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Typografické konvence pouzité v textu:

Strojopisné pismo je pouzito na texty, které vypisuje program na obrazovku.

Podtrzenym bezpatkovym pismem  jsou zvyraznéni uzivatelé systému.

Tuénym bezpatkovym pismem jsou zvyraznény klavesové zkratky.

Pismem s Sedym podkladem jsou oznacena zvlast’ dulezita mista textu.

Pouzité pojmy a zkratky:

VHP vyherni hraci pfistroj

WILIJS Windows Income Jackpot System

WILIC Windows Income Jackpot System Client (ovladaci program systému WIJS, WIJS klient)
WinManazZer software pro vzdalenou spravu a sledovani WIJS

Windows operacni systém firmy Microsoft

PC Personal Computer, osobni pocita¢ standardu IBM PC nebo kompatibilni

herna tii nebo vice VHP pfipojenych k jackpot serveru

modem zatizeni umoznujici komunikaci pocitaci pomoci telefonni linky

router zatizeni slouzici ke komunikaci PC serveru s hernou

master-router hlavni router obsahujici Sifrovaci kli¢ pro pfistup serveru k databazi
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1 Popis systému WIJS

1.1 Vlastnosti systému WIJS

umoznuje pripojeni na libovolny VHP — valcovy, obrazovkovy, vicemistny (ruleta apod.)
nezasahuje do herniho planu VHP ani neovliviiuje servis VHP

je nezavisly na programovém vybaveni VHP

dava prehled o vynosu herny i jednotlivych VHP

k vyhte jackpotu dochazi pii vysokém obsazeni herny hraci (systém sleduje obsazenost)
umoziuje nastavit, kolik procent z vynosu vSech VHP se objevi na displeji

rychlost ristu hodnoty jackpotu je zavisla na poctu pravé hranych VHP

server je mozné napojit na jiny PC modemem nebo LAN siti

1.2 Soudasti systému WIJS

Systém WIJS se sklada z téchto casti:

Kazdy VHP je doplnén sirénou a majackem. Na ptani zakaznika lze umistit displej na kazdy VHP a hernu vybavit

fidici pocita¢ (PC server)

interface pro komunikaci PC s hernou (router)

karty pro sbér dat (interface), umisténé v kazdém VHP
displej pro zobrazovani vyse jackpotu

propojovaci kabely

fidici aplikace WI1JS server

ovladaci aplikace WIJC (WIJS klient)

libovolnym poctem displeju riznych velikosti a provedeni.

Na fidicim pocitaci (PC serveru) je spustén fidici program (WIS server), ktery zajistuje sbér dat z herny, jejich
zpracovani a fizeni jackpotu. K fidicimu programu se lze ptipojit ovladacim programem WIJC (WIJS klient), s jehoz
pomoci lze chod systému WIJS sledovat a fidit. Ovladaci program WIJC mize byt spustén jak na fidicim pocitaci, tak i

na vzdaleném pocitaci ptipojeném k Fidicimu pocitaci pomoci modemu nebo sité.

PC serveru komunikuje s hernou pomoci jednotky interface - router. Routerd mize byt pfipojeno vice. Jeden z router
je oznaéen jako master-router, obsahuje Sifrovaci kli¢ pro pfistup serveru k databazi a je bezpodmineéné nutny

k provozu serveru.



2 Aplikace WIJC

Aplikace WIJC (WIJS klient) slouzi k ovladani serveru systému WIJS — sledovani ¢innosti systému, pfistup k databazi
VHP, pfistup k ucetnictvi, nastaveni systému. Aplikace WIJC mize byt pfipojena k serveru WIJS bud mistné (na
stejném PC, na kterém je WIJS server spustén), vzdalené pres LAN sit’' nebo vzdalené pres modem.

Typ provozu; Herna
YVerze WIS CZ40454T
Evidovanmych VHP:, 55
Fotet VHF v prowozu 4
Mejvic hraclr 4

Pred

Obrazek 1: Aplikace WIJC

Aplikace WIJC vyzaduje ke svému provozu pocitac IBM PC nebo kompatibilni, operacni systém Windows 98,
Windows Me, Windows 2000, Windows XP nebo vyssi, rychlost procesoru minimalné 400 MHz a videomod 800x600
nebo vyssi.

2.1 Instalace WIJC

Aplikace WIJC se spousti spusténim programu WIJSClient.exe. V systémech Windows 98 a Windows Me je nutné do
slozky aplikace ptikopirovat jesté soubor UNICOWS.DLL.

Aplikace WIJC se bézné spousti jako okno Windows. Je-li zapotiebi, aby se aplikace WIJC spoustéla celoobrazovkove,
zméite parametr ,,FullScreen® v konfigura¢nim souboru soubor setup wijc.ini, ktery se nachazi ve slozce aplikace
WIJC, z hodnoty 0 na hodnotu 1. Aplikace WIJC se bude spoustét pies celou obrazovku, nebude se pouzivat ram okna
Windows a aplikaci nebude mozné ukoncit (tj. neni k dispozici volba ,, Konec®).



2.2 Obecné zasady ovladani
e K pohybu v nabidce aplikace pouzijte kurzorové klavesy se Sipkami nebo rychlou volbu (podtrzené
pismeno v textu polozky).
e Volbu v nabidce potvrdite klavesou Enter.
e Zadavani prerusite klavesou Esc.
e Klavesa Esc slouzi i k navratu do hlavni nabidky a do zakladni obrazovky.

e Po ukonceni prace s hlavni nabidkou se vratte klavesou Esc na zakladni obrazovku. Pokud tak neuéinite,
systém se vrati po chvili sam.

e  Vseznamech (napf. Getnictvi) lze pouzivat k vybéru polozky kurzorové klavesy Sipka nahoru a dol,
klavesy Page Up a Page Down (posun o stranku), Home a End (zac¢atek nebo konec seznamu).

e Na mnoha mistech aplikace WIJC plati, Ze pravé tlacitko mysi otevie lokalni nabidku dopliujicich voleb.

e Vdialogovych oknech pifepina klavesa Tab prvek se vstupnim zaméfenim (tj. ovladaci prvek, ktery pfijima
klavesy od uzivatele). Kombinace klaves Shift+Tab piepina prvky v opaéném poradi. Mezernik nebo Enter
aktivuje vybrany prvek (tlacitko, ptepinac). U piepinaci volby lze volit vybranou polozku Sipkami nahoru a
dolu.

2.3 Zakladni obrazovka

Jackpot Informace o WIJS
EI[EH‘ZI

Typ provozu:

Verze WIJS:
Evidovanych WHP:
Pocet VHF v provozu:
MNejvic hragln

Hlavni o

nabidka

1 Always Hot 1

2 Daytona Clasic
3 Daytona millen.
4 Always Hot

5 Demon Joker
6 Always Hot

Prehled
VHP

Vzornlk Seda Modra Zelena Cervena
ba rev , PrihlaSeny uZivatel: [Boss] (Server: wijs2) NUM  CS =2 Ct19.01.2006 12:09:33

Stavové informace

Obrazek 2: Zakladni obrazovka WIJC
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Zakladni obrazovka aplikace WIJC je rozdélena na nékolik poli.

Vlevo nahote se nachazi pole jackpotu. Zobrazuje aktualni stav jackpotu. V horni ¢asti pole je informace o hodnoté
nasledujiciho jackpotu, ktera se objevi na displejich po vyhfe aktualniho jackpotu. Ve spodni ¢asti pole se nachazi
informace o pfedchazejicim vyhraném jackpotu.

Vpravo nahote je informacni pole, obsahujici zakladni informace o WIJS:

Typ provozu — udava, o jaky typ provozovny se jedna; mize ji byt ,Herna®“, ,Kasino® nebo ,,Zv1astni
povoleni MF CR“

Verze WIJS — oznacuje verzi systému Windows Income Jackpot System.

Evidovanych VHP — informuje o poctu VHP, které jsou v databazi jackpot serveru.

Pocet VHP v provozu — kolik VHP je praveé v provozu (tj. s kolika VHP server Gspésné komunikuje).

Nejvic hradu — je nejvyssi pocet hracd, ktefi v herné hrali soucasné. Nuluje se automaticky pifi vyhfe jackpotu

nebo ru¢né klavesou F2.

Pod polem jackpotu se nachazi hlavni nabidka aplikace WIJC. Blizsi popis hlavni nabidky naleznete v nasledujici
kapitole ,,2.4 Hlavni nabidka“.

Ve stfedni ¢asti okna je pole s prehledem VHP evidovanych v systému. U kazdého VHP je zobrazeno jeho ¢islo,
nazev a pfipadné doba, jak dlouho jiz nebyl hran. Podle barvy lze urcit, zda je VHP vypnuty (Sed4), zapnuty (modra)
nebo nehrany déle nez 24 hodin (Cervena). Také lze pomoci volby nabidky ,,Zobrazit hru v zakladni
obrazovce® (strana 40) povolit zvyraznéni pravé hraného VHP zelenou barvou. Pokud VHP hlasi, ze je ve hie
nepietrzité po dobu delsi, nez je doba nastavend v nabidce ,Maximalni doba hry“ (strana 40), jedna se
pravdépodobné o poruchu a VHP zméni barvu na modrou.

Nasledujici tabulka pfehledné popisuje vyznam jednotlivych barev VHP:

Barva Nézev barvy Vyznam

VHP je v provozu a komunikuje nebo VHP je bez ptestavky ve hie déle, nez je

modra , S
nastavena ,,Maximalni doba hry*

Seda VHP je vypnut, odpojen nebo kviili technické zavadé nekomunikuje

zelena VHP je ve hie
cervena VHP nebyl béhem poslednich 24 hodin hran

Tabulka 1: Vyznam barev VHP

Pod polem s pichledem VHP je informaéni fadek se vzornikem barev. Tento fadek ma vyznam predevsim
u Cernobilych monitori a monitorti s hor§im barevnym rozliSenim, kdy lze porovnanim barvy (resp. odstinu) fadku
v seznamu VHP se vzorovou barvou zjistit indikovany stav VHP.

Na spodnim okraji okna aplikace WIJC se nachazi informacéni stavovy fadek. Obsahuje informaci o aktualné
prihlaSeném uzivateli, o stavu klavesnice (CAP = zapnut Caps Lock, NUM = zapnut Num Lock, CS = zvolena ¢eska
klavesnice, EN = zvolena anglicka klavesnice), o stavu ptipojeni k WIJS serveru a o aktudlnim datu a Casu.
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Vyznam symbolt stavu pripojeni k WIJS serveru:

Mistni sluzba WIJS serveru je spusténa.

Mistni sluzba WIJS serveru je zastavena.

Probiha ukoncovani mistni sluzby WIJS serveru.

Probiha spousténi mistni sluzby WIJS serveru.

Chyba mistni sluzby WIJS serveru.

WIIJS server neni pfipojen ani spustén.

Probiha pfipojovani ke vzdalenému WIJS serveru pies vytacené pripojeni.

Vzdaleny WIJS server je spustén a pfipojen pres vytacené pripojeni.

LI - U

Vzdaleny WIJS server je spustén a ptipojen pies LAN sit’.

2.4 Hlavni nabidka

Hlavni nabidka slouzi k ovladani aplikace WIJC. V hlavni nabidce se mlizete pohybovat kurzorovymi klavesami se
Sipkami. Polozku nabidky vyvolate klavesou Enter nebo stiskem klavesy rychlé volby (podtrzené pismeno v textu
polozky). Klavesa Esc slouzi k navratu do hlavni nabidky z podobrazovek nebo k odhlaSeni ptihlaSeného uZivatele.
Stiskem kombinace klaves Shift+Sipka nahoru uzaviete otevienou hlavni nabidku.

F10 = piihlageni ufivatels

Obrazek 3: Napovéda pred prihlaSenim

Pfed prihlaSenim uzivatele k WIJS serveru je namisto hlavni nabidky zobrazena pouze napovéda k pfihlaseni (obrazek
3).

Igiivatel Prehledy | Parametry | Zakladni nastaveni | Systém ﬂépovéda|

Obrazek 4: Hlavni nabidka po pfihlaseni
Po prihlaseni k WIJS serveru obsahuje hlavni nabidka aplikace WIJC Sest nabidek (obrazek 4):

Uzivatel — piihlaSeni a odhlaSeni uzivatele, zména hesla, ukonéeni aplikace WIJC (blize strana 12).
P¥ehledy — vypis prehledil ucetnictvi, evidence VHP, piistup k archiviim (bliZe strana 16).
Parametry — parametry pro fizeni jackpotu (blize strana 29).

Zakladni nastaveni - definovani uzivateld, fizeni displeju, nastaveni hry (bliZe strana 33).
Systém — nastaveni komunikacnich porti, reset databaze, diagnostika (bliZe strana 48).

Napovéda — napovéda aplikace WIJC a zobrazeni informaci o aplikaci (blize strana 53).
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2.4.1 Nabidka ,,Uzivatel*

Uzivatel | Prehledy | FParametry

Frihlasit vzdalenou hernu

Qdhlasit Ctri+F10
Cdpajit

Zména hesla

Konec Alt+ X

Obrazek 5: Nabidka ,,Uzivatel"

Nabidka ,,Uzivatel® je skupina polozek hlavni nabidky, s jejichz pomoci se muZete piihlasit nebo odhlésit od
systému, zménit své prihlasovaci heslo nebo ukoncit aplikaci WIJC.

2.4.1.1 Prihlasit

Volba ,,PEihlasit* slouzi k ptihlaseni uzivatele k mistni hern€. Muzete pouzit téz klavesu F10. Po vyvolani volby
se otevie dialogové okno slouzici k prihlaSeni uzivatele k mistnimu WIJS serveru (obrazek 6).

Prihlageni uZivatele

Jmeno: ‘ Boss

Heslo: ‘ ssssnns Prihlasit

CapsLock: vyp
Obrazek 6: PiihlaSeni uzivatele
2.4.1.2 Prihlasit vzdalenou hernu

Volba ,,Pfihlasit wvzdalenou hernu* slouzi k pfihlaseni uzivatele ke vzdalené herné. Po vyvolani volby se
otevie dialogové okno slouzici k pfihlaseni uzivatele ke vzdalenému WIJS serveru (obrazek 7).

Prihlageni uZivatele

Jméno; ‘ Boss

Heslo: \ ssessss Pfinlasit

CapsLock

Herna: |Wij52|

Obrazek 7: PiihlaSeni uzivatele ke vzdalené herné

V rozbalovacim seznamu ,,Herna“ vyberte hernu, ke které se chcete prihlasit. Nad seznamem pro vybér herny jsou
dvé editacni pole. Do prvniho pole oznaceného ,,Jméno* zadejte jméno uzivatele tak, jak je nadefinovano v seznamu
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uzivatelt WIJS serveru. NerozliSuje se pfitom mezi velkymi a malymi pismeny. Do druhého pole oznaceného
,Heslo“ zapiSte pfistupové heslo. Z diivodu utajeni hesla se namisto znakl hesla zobrazuji znaky hvézdicek.
Pristupové heslo je citlivé na velka a mald pismena, proto zobrazuje dialogové okno béhem zépisu hesla informaci o
stavu presmykace klavesnice CapsLock a také vybranou klavesnici (Ceska, anglickd). Po zadani vSech potfebnych
udaju stisknéte tlacitko ,,PFihlasit”. Tlacitko ,,Nastaveni* slouzi k Gipravé seznamu heren pomoci dialogového okna
,Konfigurace pfipojeni‘ (obrazek §).

Konfigurace pfipojeni

Herna IF adresa port |

mistni automaticky automaticky
vzdilena 192.168.10.1 12345 Nove
wijs2 192.168.243.171 12345 [Horsy

S|

[ on |

Obrazek 8: Konfigurace piipojeni

Dialogové okno ,,Konfigurace pfipojeni‘ obsahuje seznam vytvofenych pfipojeni (seznam heren, ke kterym se
lze pfipojovat). V prvnim sloupci je zobrazen nazev herny, druhy sloupec seznamu obsahuje IP adresu herny (pfi
pripojeni k herné pres LAN sit’), tieti sloupec ¢islo komunikaéniho TCP portu, ¢tvrty sloupec oznaceni modemu
(pouzitého v pfipadé vytaceného spojeni). Kurzorovymi klavesami s Sipkami nahoru a dold mizete v seznamu oznacit
pripojeni, které¢ budete chtit zménit nebo zrusit. Tlacitkem ,,Smazat®™ vybrané pfipojeni smazete. Nelze smazat
implicitné vytvorené piipojeni k herné¢ ,mistni®. Tlacitkem ,,Zav#it"“ uzaviete dialogové okno pro konfiguraci
ptipojeni. Tlacitko ,,Zmé&nit* slouzi ke zmén¢ parametrti vybraného pfipojeni, tlacitko ,,Novy* k vytvoreni nového
pripojeni. V obou pfipadech se otevie dialogové okno ,,Herna“ pro konfiguraci parametrti jednoho pfipojeni (obrazek
9).
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Herna: ‘WiJ'52|

Senverfadresa; ‘192-168.242.199

Port: | 12345

I PFimeé spojeni modemem

Moderm: |

Telefonni &islo: ‘

oo leaztozan] zust |

Obrazek 9: Konfigurace jednoho pfipojeni

Do horniho edita¢niho pole dialogového okna ,Herna“ vepiste nazev herny, ktery budete pouzivat k identifikaci
ptipojeni k herné. Nasledujici editacni pole ,,Server/adresa“ a ,,Port” slouzi k uréeni adresy herny v siti. Tyto
polozky se nepouziji v ptipadé pripojeni k herné pies modem piimym pfipojenim.

Je-1i zaskrtnuta volba ,,P£imé spojeni modemem®, prob&hne piimé piipojeni k serveru (server je pfipojen piimo
k modemu) pfes zvoleny modem (jehoZ nazev se automaticky objevi v seznamu) a zadané telefonni ¢islo.

Stiskem tlacitka ,,Pouzit® se pouziji zadané konfiguracni parametry bez uzavieni konfiguracniho okna. Tlacitko
,Pouzit a zav¥it" zajisti zmeénu zadanych parametri a uzavieni konfiguracniho okna. Tladitkem ,,Zrusit* lze
konfiguracni okno uzaviit bez provedeni jakychkoliv zmén.

2.4.1.3 Odhlasit

Volba ,,0dhlasit* slouzi k odhlaSeni uzivatele. Mlzete pouzit téz kombinaci klaves Ctr/+F10 nebo klavesu Esc.
K odhlaseni uzivatele dojde téz automaticky, neni-li s aplikaci WIJC po dobu né¢kolika minut manipulovano (dobu
automatického odhlaseni urCuje parametr ,P£i neéinnosti odhlasit uzZivatele po“, strana 40 ). Po
odhlaseni uzivatele zstava WIJC i nadale pfipojen k serveru a zobrazuje aktualni stav jackpotu a stav VHP. Od
serveru se odpojite pomoci volby ,,0dpojit®.

2.4.1.4 Odpojit

Pomoci volby ,,0dpojit™ pferusite spojeni se serverem (pouze v piipadé vzdaleného pripojeni) a tim ukoncite
zobrazovani aktualniho stavu jackpotu a stavu VHP v herné. Soucasné dojde k automatickému odhlaseni uzivatele,
pokud byl ptihlasen. Je-li spojeni provedeno pomoci modemu, bude telefonni linka polozena.

2.4.1.5 Zména hesla

Volba ,,Zména hesla“ umoziuje zmenit piihlasovaci heslo prihlaSeného uzivatele. Po volbé této polozky se otevie
dialogové okno pro ovéfeni aktualniho (tj. staré¢ho) hesla piihlaseného uzivatele (obrazek 10).
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Owvéreni hesla

Fokud opravdu chete provést tuto akci,
Zadejte, prosim, pro kontrolu Yase pfihlaSovaci heslo.

Obrazek 10: Ovéteni hesla pii zméné hesla

Po zadani a ovéteni starého hesla se otevie dialogové okno pro zadani nového hesla (obrazek 11). Heslo je nutno zadat
dvakrat, aby byl vyloucen pieklep.

Mowvé heslo

Mové heslo: | sess

Potvizeni hesla: | sees|
Foomazn Bzt |

Obrazek 11: Zadani nového hesla

Pokud uzivatel své heslo zapomene, mize mu nové heslo nastavit jen uzivatel s nejvys§im opravnénim (Boss)
v nabidce ,,Zakladni nastaveni®/,Definovani uZivatelad“ (strana 33).

Jméno a heslo uZivatele s nejvysSim opravnénim pokud moZno nezapomeiite!

Dojde-li z né&jakého divodu ke ztraté hesla pro tohoto uzivatele, pouzijte pfihlasovaci jméno ,,neznam‘. Objevi se
autorizacni okno s kodem. Tento kod odeslete jako SMS z evidovaného mobilniho telefonu (tj. z telefonu, ktery je
v Eviden¢nim centru evidovan jako telefon spravce systému) do Autorizacniho centra Income, navraceny kod poté
zapiste do autorizacniho okna.

Prihlageni uZivatele NEZNAM

et | 4WT XT7 KVC ZMC VTO

Odpoved: |

Obrazek 12: Autorizace uzivatele NEZNAM
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2.4.1.6 Konec

Pomoci volby , Konec* ukoncite aplikaci WIJC. Muzete pouzit téz kombinaci klaves Alt+F4 nebo Alt+X. Volba
,-Konec* neni k dispozici, pokud se aplikace WIJC spousti celoobrazovkove (viz ,Instalace WIJC*, strana 8) nebo
pokud je provozovana mistné na stejném PC jako server. V tom piipadé kombinace klaves Alt+F4 otevie dialogové

X, 66

okno s volbami: ,,Vypnout poéitad®,,Restartovat poditad“a,Odhlasit uZivatele Windows".

2.4.2 Nabidka ,,Prehledy*

Prehledy | Parametry | Zakladnina
i cunlr]
Archiv Ucetnicty
Evidence WHP

| Archivwyplacenych jackpotl
Archiv €innosti systému
Archiv poétu hréeh

| Archiv gongll

Obrazek 13: Nabidka ,,Prehledy"”

V nabidce ,,P¥ehledy* ziskate pfistup k ucetnictvi, k databazi evidence VHP, k archiviim vyplacenych jackpoti,
¢innosti systému a poctu hracu.

2.4.2.1 Uletnictvi

Pomoci volby ,,0&etnictvi® oteviete nabidku pro piistup k jednotlivym Gcetnictvim (obrazek 14) — v zavislosti na
pravech, ktera vam byla v systému pfidélena. Kombinaci klaves Ctrl+U oteviete ptimo vlastni mési¢ni tiéetnictvi.

e

Ultetnicty Provozni 1
U etnicty Praovazni 2
Uetnicty Provozni 3

Ugetnictyi Mesigni wittovani

Tove.
Sdilet .
Smazat. .

Winkanaier

Obrazek 14: Nabidka ,,Ugetnictvi®

Po vybéru pozadovaného cetnictvi se zobrazi piehled vybraného ucetnictvi (obrazek 15).



Mastaveni

Mynulovat

Obrazek 15: Piehled tcetnictvi

Vyznam jednotlivych sloupct piehledu tcetnictvi:

Nr. ¢islo VHP

Nazev nazev VHP

MechIn aktualni stav pocitadla K¢ vhozenych do VHP
MechOut aktualni stav pocitadla K¢ vyplacenych z VHP

VUIN kolik K¢ bylo do VHP vhozeno od posledniho nulovani
VUOUT kolik K¢ bylo z VHP vyplaceno od posledniho nulovani
Vynos vynos z VHP (rozdil VUIN — VUOUT)

Doba gongu doba hry do padnuti gongu na VHP

Pocet gongi
Posledni gong
Od posl. gongu

pocet gongi padlych na VHP
¢as posledniho gongu padlého na VHP
¢as ub¢hly od posledniho gongu padlého na VHP

MechRef aktualni stav pocitadla K¢ vhozenych do VHP obsluhou (REFILL)

VUREF kolik K¢ bylo do VHP vhozeno obsluhou od posledniho nulovani (REFILL)
MechGam aktualni stav pocitadla her VHP

VUGAM kolik her bylo na VHP odehrano od posledniho nulovani

Nehraje Cas, jak dlouho nebyl VHP hran

Dvefe 1 stav dvefi 1

Dverte 2 stav dveti 2

Dvefe 3 stav dvefi 3

Dvere 4 stav dvefi 4

Tlacitkem ,,Vynulovat® mizete uCetnictvi vynulovat — vynuluji se stavy pocitadel (VUIN a VUOUT) a jejich rozdily
(Vynos celkem). Tlacitka ,Nastaveni® a ,Vynulovat® jsou dostupna pouze u vlastniho ucetnictvi. Kazdy
z provoznich, manazer a Boss ma vlastni, nezavisle nulovatelné uéetnictvi (v systému jsou 4 nezavisle nulovatelna
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ucetnictvi). Vynulovani je mozné provést téZ stiskem klavesy F8. Stiskem kombinace klaves Shift+F8 vynulujete
ucetnictvi veetné pocitadla REFILL. Uzivatel s nejvy$$im opravnénim (Boss) mize vynulovat vSechna ucetnictvi
najednou stiskem kombinace klaves Ctr/+F8. Kazdé nulovani je zaznamenano do ,Archivu &innosti
systému” s celkovym vynosem v okamziku nulovani.

Kurzorovymi klavesami Sipka doprava a doleva lze posouvat zobrazené sloupce. Pomoci tladitek ,,«* a ,»* miiZete
listovat mezi jednotlivymi ucetnictvimi. Pfepnuti na nasledujici ucetnictvi je mozné téz klavesou F7. Stiskem klavesy
Esc nebo kliknutim na kiizek B v pravém hornim rohu okna se navratite do hlavni nabidky aplikace WIJC.

Stiskem kombinace klaves Ctrl+G oteviete dialogové okno pro nastaveni doby gongu (obrazek 16). Dobu gongu
zadavate ve tvaru ,,d hh:mm"“ (d=dny, hh=hodiny, mm=minuty), 0 zrusi ptifazeni gongu. Pomoci kombinace klaves
Ctrl+Delete vynulujete ¢as gongu.

Nastawveni gongu

Fo jaké dobé hry prifadit : = : : :
gong (0 = nepfifazovat): 0dot:00 = =0 00:00 - 2 00:00> [d hh:mm]

Pontozont | —gust |

Obrazek 16: Nastaveni doby gongu

Tlacitko ,,Nastaveni‘ otevie dialogové okno pro nastaveni automatické archivace ucetnictvi (obrazek 17).

Nastaveni automatické archivace

W Archivovat automaticly kazdy | Etvrtrok -
Zatatak Cas - (0000 =

Den: |01 @

Mésic : |01

v Po ukonéeni archivace wnulovat Uéetnictyi

I Dlouhodobé Uéetnictd

SMS

Obrazek 17: Nastaveni automatické archivace

Pomoci dialogu ,Nastaveni automatické archivace” miZete nastavit, jak casto se maji provadét
automatické archivace ucetnictvi (kazdy den, tyden, mésic, Ctvrtrok, pulrok, rok), ktery cas, den a mésic, zda po
ukonceni archivace ucetnictvi automaticky vynulovat a zda se archivuje dlouhodobé Gcetnictvi.

Tlac¢itkem ,,SMS* oteviete dialog pro nastaveni zprav SMS, slouzicich k hlaseni stavu systému (obrazek 18).
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"Nastaveni zprav SMS

ShS posilat na Eislo: 503800800 Profil je platny. Velka whra nebo vkliad

Uvodni text SMS: 'HERNA|

Perioda vzorkovani 00:10 > [mm:ss]

Wynosy ——— Udalosti Zacatek sledovani [N 10 [ména/perioda]

e DR Zatatek sladovani oUT | 19 [ménaperioda]
5

¥ Denné

[~ M&sicné Wyhra jackpotu
VHP se nehlasi W th:rm] Hiasit rychlost INJOUT nad 5.000 [meéna/min]
Posilat v: ’m I~ MNa VHP byly otevieny dvere Hidsit vilad (IM) nad ’W [mena]

I ZapnutiAvyprti VHP Higsit vyber (OUT) nad 000 [mé&nal

I |EAS na YHP Hizsit nardist IN/OUT pfi zapnuti nadi | 5.000

[~ Wypnut alarm

[ oo Jroziozarill — zus |

v
Konec sledavani 1M
I Tydné v Wyrnos narost o ’100— period ’2—
Konec sledavani OUT ’57
v
v

Obrazek 18: Nastaveni zprav SMS

V dialogovém okné ,Nastaveni zprav SMS“ zadejte v horni Casti okna telefonni Cislo, na které se maji SMS
posilat, a text uvedeny na zacatku SMS. V levé ¢asti mizete zvolit, zda bude odesilana SMS obsahovat hlaseni o
dennich, tydennich nebo mési¢nich vynosech a ve ktery ¢as bude SMS odesilana. Ve stfedni ¢asti dialogu je mozné
zaSkrtnout, pii kterych udalostech bude SMS zaslana: ptesahnuti jackpotu pfes danou hodnotu, nartist vynosu o danou
hodnotu, vyhra jackpotu nebo odml¢eni nékterého VHP po danou dobu. Prava ¢ast dialogu nastavuje udalosti vyhry a
vkladu.

Nové ucetnictvi vytvorite volbou ,Nové® (obrazek 19). Neni-li nainstalovan modul ,,Vice 1u&etnictvi® (viz
nabidka ,,Z&kladni nastaveni® / ,MoZnosti“ / ,Server” / ,Sprava modulad“, strana 40), je mozné

vytvorit maximalng 4 Gcetnictvi.

Nové ficetnictvi

Popis: | Provozni 4]

Vit a zavit

Obrazek 19: Nové ucetnictvi

Pomoci volby ,,Sdilet” muzete urcovat, ktera ucetnictvi budou moci jednotlivi uzivatelé prohlizet a ktera editovat
(obrazek 20). Miizete ménit pouze ta sdileni, kterd odpovidaji opravnénim, ktera mate v systému WIJS pridélena.
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Sdilet

Ugetnictyi |Zivatelé Prohlizet Editovat
Ugetnictvi Masiéni vyaétovani Manazer
Ugetnictvi Mana3er Provozni
Ugetnictvi Provozni 1 Prov2
Ugetnictvi Provozni 2 Prov3
Uéetnictvi Provozni 3 Pokladni
Provozni 4 Pokl2

Obrazek 20: Sdileni G¢etnictvi

Volbou ,,Smazat* mizete smazat vybrané ui€etnictvi (obrazek 21).
Smazat

Wynos od
nulovani
UZetnictvi ManaZer 2132866100 21.328.929,00
Ugetnictvi Provozni 1 21.328.661,00 21.328.929,00 Smazat
Ugetnictvi Provozni 2 21.328.661,00 21.328.929,00

Ugetnictvi Provozni 3 21.328.661,00 21.328.929,00 ”
Provozni 4 444.423,00 444.691,00 Zaviit

Uéetnicty Wwynas od arch. Wybrat vae

Obrazek 21: Smazani ucetnictvi

Pomoci volby ,WinManaZer® muzete konfigurovat, ktera Gietnictvi budou pfifazena jednotlivym typim Gcetnictvi
v aplikaci WinManazer (obrazek 22).



Prifazeni utetnictyi pro WinManazer

2.4.2.2 Archiv ucetnictvi

Obrazek 22: Ptifazeni ucetnictvi pro WinManazer

Volbou ,,Archiv u&etnictvi® oteviete seznam archivovanych ticetnictvi (obrazek 23).

Aktualizovat- FS

Obrazek 23: Archiv uéetnictvi

Vyznam jednotlivych sloupcii archivu Gcetnictvi:

Cas

Nazev ucetnictvi
MechIn od arch.
MechOut od arch.
Vynos od arch.
Jackpoty od arch.
Pocet VHP

Cas provedeni archivace Gcéetnictvi

nazev Ucetnictvi

kolik K¢ bylo do vSech VHP vhozeno od posledni archivace
kolik K¢ bylo ze v§ech VHP vyplaceno od posledni archivace
vynos ze vSech VHP od posledni archivace

¢astka K¢ vyplacena na padlé jackpoty od posledni archivace
pocet VHP v databazi v dob¢ archivace ucetnictvi

21
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Max. hracéa nejvyssi pocet soucasné hrajicich hraca od posledni archivace
Doba hry od arch. soucet doby hry v§ech VHP od posledni archivace

Hod. prohra pramérna hodinova prohra od posledni archivace

MechIn od nulovani kolik K¢ bylo do vS§ech VHP vhozeno od posledniho nulovani
MechOut od nulovani kolik K¢ bylo ze v§ech VHP vyplaceno od posledniho nulovani
Vynos od nulovani vynos ze v§ech VHP od posledniho nulovani

Jackpoty od nulovani  celkova ¢astka vyplacena na jackpotech od posledniho nulovani
Doba hry od nulovani  soucet doby hry v§ech VHP od posledniho nulovani
Posledni nulovani datum a ¢as posledniho nulovani ucetnictvi

Dvojnasobnym kliknutim mysi na pozadovany archiv nebo stiskem klavesy Enter zobrazite pozadované ucetnictvi.
Kurzorovymi klavesami Sipka doprava a doleva muzete posouvat zobrazené sloupce. Klavesou F5 nebo stiskem

tlac¢itka ,,Aktualizovat - F5% aktualizujete obsah okna. Stiskem klavesy Esc nebo kliknutim na kiizek .
v pravém hornim rohu okna se navratite do hlavni nabidky aplikace WIJC.

2.4.2.3 Evidence VHP

Pomoci volby ,,Evidence VHP* oteviete seznam evidovanych VHP (obrazek 24). V evidenci VHP lze pfidélit jméno
VHP, zadat stavy mechanickych pocitadel a nastavit cas gongu.

Evidence VHP =
Nr.|| Nazey || hechin ||Mech0ut ||MechRef||MechGam||Doba Gongu||Gong - odehrano || Poget gongl || FPosledni gong || &

16 016 46.798 0 0 0 — — 0 — |
19 019 104.996 0 0 0 —_ —_ 0 —_
17 017 46.800 0 0 0 —_ —_ 0 —_
18 018 104.998 0 0 0 —_ —_ 0 —_
1 001 106.817 0 0 0 — — 0 —
4 004 106.819 0 0 0 —_ —_ 0 —_
5 005 106.818 0 0 0 — — 0 —
2 002 106.815 0 0 0 —_ —_ 0 —_
3 003 106.817 0 0 0 — — 0 —
12 012 106.815 0 0 0 — — 0 —
7 007 106.818 0 0 0 —_ —_ 0 —_

Autormatll v databazi (hraje f zapnuto f celkem) ; 255 12551255

Frimérna hodinova prohra ; —
Altualni jackpot 736,58
Wyhrany jackpot 0,00

Y jackpotech wyplaceno celkem: 14 594 36

Seda Modra Zelena Cervena

Prihlaseny uZivatel: [Boss] (Server: turion) M LI CS =2 Ut 24.01 2006 16:53:43

Obréazek 24: Evidence VHP

Vyznam jednotlivych sloupci evidence VHP:

Nr. ¢islo VHP

Nazev nazev VHP

MechIn aktualni stav poc¢itadla K¢ vhozenych do VHP
MechOut aktudlni stav pocitadla K¢ vyplacenych z VHP

MechRef aktualni stav pocitadla K¢ vhozenych do VHP obsluhou (REFILL)
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MechGam aktualni stav pocitadla her VHP

Doba gongu doba hry do padnuti gongu na VHP

Gong - odehrano  doba odehrané hry do padnuti gongu na VHP
Podet gongu pocet gongii padlych na VHP

Posledni gong Cas posledniho gongu padlého na VHP

0d posl. gongu ¢as ub¢hly od posledniho gongu padlého na VHP
Dvefe 1 stav dvefi 1

Dvere 2 stav dveri 2

Dvete 3 stav dveri 3

Dvefe 4 stav dvefi 4

Kurzorovymi klavesami Sipka doprava a doleva mizete posouvat zobrazené sloupce. Stiskem klavesy Esc nebo
kliknutim na kiizek B8 v pravém hornim rohu okna se navratite do hlavni nabidky aplikace WIJC.

Stiskem kombinace klaves Ctrl+G oteviete dialogové okno pro nastaveni doby gongu (obrazek 25). Dobu gongu
zadavate ve tvaru ,,d hh:mm“ (d=dny, hh=hodiny, mm=minuty), 0 zrusi pfifazeni gongu. Pomoci kombinace klaves
Ctrl+Delete vynulujete ¢as gongu.

Nastaveni gongu

Fo jaké dobé hry prifadit : = : , :
gong (0 = nepfifazovat): 0do1:00 -~ <0 00:00 - 2 00:00> [d hh:mm]

Pontozont | —gust |

Obrazek 25: Nastaveni doby gongu

Stiskem klavesy Enter nebo F4 oteviete dialogové okno pro upravu VHP (obrazek 26). Kliknutim mysi na nékterou
polozku vybraného VHP mizete tuto polozku editovat pfimo v seznamu VHP — jedna se o polozky ,Nazev*,

,MechIn® ,MechOut“, ,MechRef“, ,MechGam“ a ,Doba gongu“. Pomoci klavesy Delete smaZete vybrany
VHP.

" Editace YHP

Néazev VHP: | 016]

Mowva hodnota Pivodni hodnota Zmeéna o
IN:| 46 865 46,365

REFILL: |
GAMESW

0
ouT: | 0
0
0

b | rumazmn | e |

Obrazek 26: Editace VHP

Dialogové okno ,,Editace VHP* umoziuje zménu jména automatu, pocitadla K¢ vhozenych do VHP, pocitadla K¢
vyplacenych z VHP, pocitadla K¢ doplnénych do VHP obsluhou (REFILL) a pocitadla odehranych her. WIJS je mozné
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vyuzivat i ke sledovani a kontrole mechanickych pocitadel. Zadani nového stavu mechanickych pocitadel neovliviiuje
vynos. Systém registruje impulsy na mechanicka pocitadla nezavisle na nastaveni provedeném pomoci klavesy F4.
Proto i mechanicka zavada (napf. zadfeni pocitadla) systém neovlivituje, naopak pii kontrole mize pomoci takovou
zavadu odhalit.

2.4.2.4 Archiv vyplacenych jackpotii

Pomoci volby ,,Archiv vyplacenych jackpotud“ oteviete seznam vyplacenych jackpotl (obrazek 27). Archiv
slouzi ke zpétné kontrole vyactovani vyplat poslednich 40-ti jackpotu.

Archiv wplacenych jackpotf)
= ium Masledujici
Cas Jackpot VHP M | Hraco Jackpot
18.1.2006 11:11:49 1.625,32 16 10,00 0,00

18.1.2006 21:38:36 899,12 17 0,00 0,00

19.1.2006 02:35:13 899,01 16 0,00 0,00

19.1.2006 08:18:21 894,02 17 0,00 0,00

19.1.2006 10:56:46 316,95 16 0,00 0,00

19.1.2006 19:35:06 72588 17 0,00 0,00

20.1.2006 03:07:55 632,42 16 0,00 0,00

20.1.2006 05:29:03 199,71 17 0,00 0,00

20.1.2006 12:10:31 564,21 16 0,00 0,00

20.1.2006 14:57:54 235,07 17 0,00 0,00

20.1.2006 17:53:49 247 19 16 0,00 0,00

20.1.2006 21:49:15 330,46 17 0,00 0,00

21.1.2006 15:04:18 1.452,83 16 0,00 0,00

22.1.2006 00:05:48 760,54 17 0,00 0,00

22.1.2006 01:47:14 137,10 16 0,00 0,00 1.000 ¢
22.1.2006 07:12:23 459,31 17 0,00 0,00 1.000
22.1.2006 12:04:39 410,31 16 0,00 0,00 1.000.(
29 4 900K 131054 az 1% 17 nnn 0 00 1 nnn' ki

Altualizovat - FS
Seda Modra Zelena

Frihlaseny uZivatel [Boss] (Server. turion) ML

Min, pro wyhrd

1
2
3
4
5
6
7
8

Cerveni
CS 95 St 25.01.2006 10:28:54

Obrazek 27: Archiv vyplacenych jackpotl

Vyznam jednotlivych sloupct archivu vyplacenych jackpoti:

Pof. poradové Cislo zaznamu

Cas ¢as pridéleni jackpotu

Jackpot Castka pridéleného jackpotu

VHP Nr. ¢islo VHP, kterému byl ptidélen jackpot
Hraca pocet hraca v herné v dobé ptidéleni jackpotu

Nasledujici Jackpot
Min. pro vyhru

Max. pro vyhru

Typ provozu

Vyhernost

Nelinearita

Min. hraéd automaticky
Min. VHP v provozu

hodnota nasledujiciho jackpotu

nastavend minimalni ¢astka pro vyhru jackpotu

nastavena maximalni ¢astka pro vyhru jackpotu

typ provozu — herna, kasino

nastavena vyhernost (v procentech)

nastavena nelinearita vyhernosti

indikuje, zda byl zapnut automaticky minimalni pocet hraca
minimalni po¢et VHP v provozu pro ptid€leni jackpotu
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Kurzorovymi klavesami Sipka doprava a doleva muzete posouvat zobrazené sloupce. Klavesou F5 nebo stiskem
tlacitka ,Aktualizovat - F5° aktualizujete obsah okna. Stiskem klavesy Esc nebo kliknutim na kiizek X
v pravém hornim rohu okna se navratite do hlavni nabidky aplikace WIJC.

Klavesou Enter zobrazite detaily o vybraném jackpotu — nejdiive se otevie seznam pro vybér tiéetnictvi (obrazek 28),
po stisku klavesy Enter na pozadovaném ucetnictvi se zobrazi ucetnictvi s vysvicenym fadkem VHP, kterému byl
vybrany jackpot pfidélen (obrazek 29).

Obrazek 28: Vybér ucetnictvi

Obrazek 29: Detaily jackpotu
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Master-router, tj. router pro komunikaci serveru s hernou obsahujici klic¢ pro pfistup k databazi, je vybaven
mechanickym pocitadlem, které je nenulovatelné. Na toto pocitadlo se pficte hodnota jackpotu v okamziku jeho vyhry.
Hodnota je zaokrouhlovana na celé koruny nahoru (na rozdil od elektronického pocitadla v ucetnictvi, které pocita
s presnosti na haléte).

2.4.2.5 Archiv ¢innosti systému

Volba ,,Archiv &innosti systému‘ otevie podrobnou historii ¢innosti systému WIJS (obrazek 30) slouzici ke
zpétné diagnostice systému. Archiv ¢innosti systému zaznamenava zapnuti a vypnuti serveru, zapnuti a vypnuti VHP,
ptihlaseni uzivatele, zménu hodnoty jackpotu, vyhru jackpotu, nulovani ucetnictvi apod. Kazdy tidaj je dopInén Casem
zaznamu.

St 25.01.2006 10:17:53 UZivatel [Boss] se pfihlasil z IP adresy 192.168.243.67.

St 25.01.2006 10:17:53 Parametry Jackpotu. J: 328,70 K& NJ: 0,00 K& V: 0.1 % N: 0% P: 0,00 K& MIN: 0,00 K&
St 25.01.2006 10:18:49

St 25.01.2006 10:19:01 Komunikace s ¥YHP 180 {180) ztracena po pFidéleni jackpotu.

St 25.01.2006 10:22:26 VHP 016 (16} vyhral Jackpot ve vysi 399,10 K&.

Aktualizovat - F&

Obrazek 30: Archiv ¢innosti systému

Klavesou F5 nebo stiskem tlacitka ,,Aktualizovat - F5° aktualizujete obsah okna. Stiskem klavesy Esc nebo
kliknutim na kiizek B8 v pravém hornim rohu okna se navratite do hlavni nabidky aplikace WIJC.
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Stiskem tlacitka ,,Filtr* se otevie dialogové okno umoznujici uréit, které udalosti se v seznamu zobrazi (obrazek 31).

Filtr pro archiv tinnosti

" Seskupit podle typu udalost = Seskupit podle dileZitosti udalosti

Zobrazit pouze nasledujici udalosti;

v

VHP 7777 (###) zapnut.

v
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
~
2
2
2

D |,

BEE NN

YHP 2777 (B##R) vypnut.

Zapnuta karta K9 ve VHP 7727 (#1#%).

Vypnuta karta K9 ve VHP 2777 (#8id).

WHP 7777 (R##%) byl zapnut 24 hodin, In = ##8#, Out = #3184,
UZivatel 2777 se odhlasil 7777

Maximalni podet hraéd vynulovin. Aktuilni pofet hradi: 2H42.
Maximalni podet hradh se zvysil z #### na #3444,

Port ¢. #it#i otevien.
Port ¢. #### uzavien.
Router zapnut.

-
Lpiny:

Obecné

[nformativni ‘

DilleZité Wybervie

YVarovani ‘

Chyby Zrus vie

Kritické chyby
‘ Invertu) whér

i Lremeen ] ]

Obrazek 31: Filtr pro archiv ¢innosti

|i

Dialogové okno ,,Filtr pro archiv &innosti“ obsahuje seznam udalosti archivu ¢innosti. Kazdou udalost 1ze
samostatné vypinat a zapinat nebo lze udalosti vypinat a zapinat po skupinach. V horni ¢asti dialogového okna muizete

ur¢it, zda budou udalosti fazeny podle typu udalosti (,,Jackpot®, ,Informace o VHP“, , U&etnictwv

atd.)

nebo podle dulezitosti (,,Obecné®, ,,Informativni®, ,DuleZité" atd.). Pfi zméné zphsobu fazeni udalosti se
patficnym zpisobem zméni i seznam skupin v levé dolni ¢asti okna. Dale jsou v dialogu k dispozici tlacitka pro snadné
zmény vybéru polozek — ,.Vyber vse“,,Zrus vse“a,Invertuj vybér®
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2.4.2.6 Archiv poctu hracii

Pomoci volby ,Archiv po&tu hradua“ zobrazite archiv poctu hraci (obrazek 32), ve kterém je zaznamenavan
v pulhodinovych intervalech nejvyssi pocet souc¢asné hranych automatii za posledni ptlhodinu, v obdobi poslednich
7 dnd. Absolutni maximum soucasné hranych VHP je zobrazovano na zékladni obrazovce jako hodnota ,Nejvic
hraé&d*“, tato hodnota se po vyhie jackpotu automaticky nuluje. Lze vynulovat téZ ru¢né klavesou F2.

Archiv pottu hracl

St18.01.06 14850 148,50 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 2
Ct19.01.06 11725 “r2s 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 32
Pa20.01.06 200,00 200,00 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 2
So21.01.06 200,00 200,00 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 2
Ne 220106 200,00 200,00 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 2
Po23.01.06 20000 200,00 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 2
2
2

Daturm

Ut2401068 21948 21948 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200 200
St25.01.06 13281 25500 255 255 255 255 255 255 255 255 255 255 255 255 255 255 255

Aktualizovat - F5

Frihlageny uZivatel [Eoss] (Server: turion) LI C5 8= 525012008 123210

Seda Modra Zelena Cervena

Obrazek 32: Archiv poc¢tu hract
2.4.2.7 Archiv gongii

Archiv gongti slouzi k archivaci padlych gongi. Oteviete ho pomoci volby ,Archiv gonga“ (obrazek 33).
V piehledné tabulce se zobrazuje ¢islo VHP, ¢as pfidéleni gongu, doba gongu na VHP, pocet gongii celkem a pocet
gongll na jednom VHP. Klavesou F5 nebo stiskem tladitka ,Aktualizovat - F5“ aktualizujete obsah okna.
Tlag¢itkem ,,Vymazat®“ vymazete archiv gongu. Stiskem klavesy Esc nebo kliknutim na k¥izek E . pravém hornim
rohu okna se navratite do hlavni nabidky aplikace WIJC.

Gongy jsou dostupné pouze v piipad¢ instalace modulu ,,Gongy* (viz nabidka ,,Zdkladni nastaveni‘ na strané
33, volba ,MoZnosti®“/,Server”/,Sprava moduld®).
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Obrazek 33: Archiv gongl

2.4.3 Nabidka ,,Parametry“

Zakladni nastaver

Obrazek 34: Nabidka ,,Parametry*

Pomoci nabidky ,,Parametry* mizete nastavovat parametry Jackpotu, ukonéit problikavani, ukoncit alarmy, nastavit
parametry gongu a nastavit 3 stejné ¢islice v Jackpotu.
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2.4.3.1 Nastaveni jackpotu
Volba ,Nastaveni jackpotu‘ slouzi k nastaveni parametrd jackpotu (obrazek 35).

Nastawveni Jackpotu

Aktualni staw
Aktualni Jackpot: | 261,03 | Zmenit | =0,00- 10.000,00= [K{]

Nasledujici Jackpot | 000 | Zménit | <0,00- 10.000,00= [K¢]

Rychlost riistu

Priméma whernost | 01 5] <0,1-9,0>[%]

Melinearta wwhernosti: | 0 j <0 - 50= [%]
Wrhernost pii zadatiu rostu fackaaty e 0 70 9.
VYyhernost pfed vy hrou jackpoty je 0,70 .
Fodminky pro wwhru
Pofatecni jackpot | 000 =0,00-000= K]
MAiRImUm pro shr: | 000  <000-0,00=[KE
tdaxirmum pro syhru; | 1.000,00  <1.000,00- 2000000 [KE]

Minimum hracl:. = Automaticky ~ Ruéné

188 1 _|:| <1 -201=

Fowhie Jackpotu

Doba houkani sirény: 30 5' <30 - 240= [5]

-

Doba problikévani stanyinowy jackpot | 0 1 |00:10 - [dnli hod : min]
T

Obrazek 35: Nastaveni jackpotu

Dialogové okno ,,Nastaveni jackpotu‘“ umoziuje ménit nastavenijackpotu. Popis jednotlivych polozek:

Aktualni jackpot — je aktualni hodnota jackpotu, ktera se zobrazuje na displejich v herné. Zména hodnoty se
provede stiskem tlacitka ,,Zmé&nit*, zadanim nové hodnoty a stiskem klavesy Enter (klavesa Esc editaci pierusi bez
ulozeni zmény). Nova hodnota se ihned po zadani zobrazi na monitoru pocitace i na vSech displejich zobrazujicich
jackpot. Pouziva se k nastaveni pocatecni hodnoty jackpotu pii prvni instalaci systému. Zména se nezapocitava do
nastavenych procent vyherniho podilu jackpotu.

Nedoporucujeme ménit hodnotu jackpotu pri béZném provozu systému, zejména pokud jsou v herné hraci!
Nasledujici jackpot - je hodnota nasledujiciho jackpotu. Zména hodnoty se provede stiskem tlacitka
»Zménit®, zadanim nové hodnoty a stiskem klavesy Enter (klavesa Esc editaci pierusi bez ulozeni zmény). Nova

hodnota se ihned po zadani zobrazi na monitoru pocitace i na vSech displejich nasledujiciho jackpotu.

Primérna vyhernost a nelinearita vyhernosti — jsou parametry pro fizeni vyhernosti. Systém pocita
z rozdilu impulzii na mechanickéd pocitadla Mechln a MechOut vynos herny a nabizi uzivateli volbu, kolik procent
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z tohoto vynosu se ma vyplatit ve vyhrach jackpotu. Tato hodnota se nazyva ,primérna vyhernost* a udava se
v rozsahu 0,1 - 9% (je mozné zadat desetinné ¢islo).

Dalsi moznosti, jak ovlivnit vyhernost, je parametr ,nelinearita vyhernosti®. Tento parametr udava, jak se
ma vyhernost béhem rustu jackpotu meénit. V piipadé nenulové nelinearity plati, ze pfi nizkém jackpotu je vyssi
vyhernost (tedy jackpot roste rychleji), s rostoucim jackpotem se vyhernost snizuje aZ na svou minimalni hodnotu
v dobé vyhry jackpotu. Nelinearita se udava jako procentualni odchylka od primérné vyhernosti, takze pokud je napf.
prumeérna vyhernost 5% a nelinearita 50%, tak 50% z 5 je 2,5, tudiz je pfi nulovém jackpotu aktudlni vyhernost 5 + 2,5
=17,5% a tésn¢ pted vyhrou je aktudlni vyhernost 5 - 2,5 =2,5%.

Pozor! Pocatecni jackpot neni v procentech vyhernosti zahrnut.

Jednoduchy priklad: Vynos herny je ve sledovaném obdobi 1 000 000 korun. Uzivatel nastavi vyhernost systému na
5%. V kumulovanych vyhrach (jackpotech) bude vyplaceno ve sledovaném obdobi pfiblizné¢ 50 000 korun + pocateéni
jackpoty. Zvysi-li systém Jackpot navstévnost a vynos herny jen o 20%, ziska provozovatel za stejné obdobi (po
vyplaté vyher) o 150 000 korun vice.

Pocateéni jackpot — po vyhie jackpotu nemusi nutné novy jackpot rist od nulové hodnoty, ktera je pro hrace
nezajimava. Provozovatel systému zde mulize nastavit hodnotu, od které novy jackpot poroste. Tato hodnota se ihned
zapiSe do nasledujiciho jackpotu a piipadné zobrazi na odpovidajicich displejich.

Pocatecni jackpot neni zapocitavan do nastavené vyhernosti systému. Ze svého principu se chova jako castka, kterou
provozovatel systému ,,daruje“ hracim do kazdého vyplaceného jackpotu. Proto doporuCujeme pii nastaveni
pocatecniho jackpotu snizit imérné vyhernost.

Minimum pro vyhru je minimalni hranice, kterou musi hodnota jackpotu dosahnout, nez je mozné jackpot vyhrat.
Doporucujeme tuto hodnotu nastavit dostate¢né vysoko nad hodnotu pocateéniho jackpotu, jinak mize dojit
k vyplaceni dalsiho jackpotu kratce po predeslém.

Maximum pro vyhru — zde uzivatel zadava systému piibliznou horni hranici pro vyplatu jackpotu. Systém pak
automaticky ur¢i ¢astku, pti které je jackpot vyplacen (v rozmezi minimum-maximum). Sitku tohoto rozmezi nelze
nastavit mensi nez 1 000 K¢.

Pokud neni v herné del$i dobu dostateény pocet hracl, muze hodnota jackpotu maximalni hranici piekrocit. Kdyby
meélo dojit ke zvyseni jackpotu pies zakonem stanovenou hranici, tj. 10 000 K¢ (100 000 K¢ pro kasino a 1 000 000 K¢
na zvlastni povoleni MF), displej se na této limitni ¢astce zastavi. Dalsi pfirGstky se zobrazuji pouze na tzv. displeji
nasledujiciho jackpotu (pokud je v herné nainstalovan). Castka, o kterou skute¢na hodnota jackpotu prevysi zdkonné
maximum, se pricita k nastavené hodnoté pocatecniho jackpotu, aby hraci o tuto ¢astku nepfisli.

Priklad: Maximum pro vyhru bylo nastaveno v provozovné ,,Tukan“ na 9 500, ale nebyla splnéna podminka
dostate¢ného poctu hrach. Pocatecni jackpot byl nastaven na 1 000. Displeje se zastavily na maximalni mozné hodnoté
10 000 a né&jakou dobu jesté trvalo, nez byl jackpot vyhran. Po tuto dobu rostla hodnota nasledujiciho jackpotu od
1 000. Pti vyhte jackpotu obdrzel vyherce ¢astku 10 000 a na displejich se jako nova hodnota jackpotu objevila castka
1 295, protoze hraci nahrali 295 pies limit 10 000 a pocatecni jackpot byl 1 000.

Minimum hradéd urcuje minimalni pocet hranych VHP, pii kterém je mozné vyhrat jackpot. Muzete urcit, zda pocet
hract zvolite sami (volba ,Rué&né“) nebo zda systém bude uréovat pribézné¢ hranici minimalniho poctu hraca
automaticky podle obsazenosti herny (volba ,,Automaticky®). Nejmensi minimum hraca jsou 3 hraci.

Pfi ruénim nastaveni poctu hracu je tieba dat pozor na to, aby nebyl nastaveny pocet hrac¢u nesmysln€ vysoky, protoze
pak k vyhte jackpotu mize dojit az mnohem pozdé&ji nez bylo pozadovano.

Doba houkani sirény urluje nastaveni doby, po kterou pii vyhie jackpotu houkd siréna a blikd majacek.
Standardng je nastaveno 30 sekund, 1ze nastavit 30-240 sekund.
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Doba problikavani stary/novy jackpot - po vyhie jackpotu se na displejich stfidaveé zobrazuje aktualni
jackpot s hodnotou minulého jackpotu. Tuto dobu je mozné nastavit jako pocet dnt, hodin a minut. Nejcastéji je
nastavovana doba 1 den. Problikavani Ize zrusit téZ ruéné volbou ,,Ruéni ukonéeni problikavani®.

2.4.3.2 Rucni ukonceni problikavani

Po uplynuti nastaveného intervalu doby houkani sirény (pfi vyhte jackpotu houka sirénka, blika majacek a na displejich
blik4d vyhrana ¢astka) se na displejich za¢ne stiidavé zobrazovat aktudlni jackpot a hodnota vyhraného (minulého)
jackpotu. Dobu problikavani starého a nového jackpotu je mozné nastavit ve volbé ,Nastaveni jackpotu“.
Mimoto Ize problikédvani zrusit ru¢né volbou ,,Ruéni ukoncéeni problikavani®. Po dobu problikavani nemtize
padnout novy jackpot.

2.4.3.3 Ukonceni alarmu

Ukonceni alarmu je dostupné pouze v piipadé povoleni prava ,Vypnuti alarmu“ (viz nabidka ,,Zadkladni
nastaveni‘ na stran¢ 33, volba ,,Definovani uZivatela ‘).

2.4.3.4 Gong!

Volbou ,,Gong!“ se otevie dialogové okno pro nastaveni gongti (obrazek 36). Gongy jsou dostupné pouze v piipadé
instalace modulu ,,Gongy* (viz nabidka ,,Zadkladni nastaveni‘ na stran¢ 33, volba ,MoZnosti“/,Server"/
,Sprava modula®).

Gong je dalsi nadstavbou pro zvySeni atraktivity herny. V dialogovém okné ,Nastaveni gongd!“ je mozné
nastavit dobu zobrazeni, vybér a délku zvuku. V ,Evidenci VHP“ lze klavesovou zkratkou Ctr/+G nastavit u
kazdého VHP cas, po ktery je nutné na automatu hrat, aby se jeho Cislo zobrazilo na zvlastnim displeji a zaznél gong.
VHP, kterym byl piidélen gong, se zapisuji do ,,Archivu gongui“.

Nastaveni gong(!

Zobrazeni
vV Zobrazovat "GONG"
Doba zabrazeni padlych gongll na displeji lm <00°01 - 2359> [hod min]
Doba zobrazeni nového gongu: 0= <1 - 60> [5]

Doba zobrazeni ostatnich gong: 102 <1 - 15> [5]

ke
Célka zvukového signalu:; 1.000 5' <10 - 60.000> [ms]

Fodet ténd: |3 | =1-3>

Mulowani

Smazat archiv gongd a vynulovat doby prifazeni gongld u WVHP: Mymazat

ozt Jrantozanll zus |

Obrazek 36: Nastaveni gongt!
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2.4.4 Nabidka ,,Zakladni nastaveni*

Zakladni nastaveni

Mastaveni displejd

Waximalni doba hry
s Zobrazit hru v zakladni obrazovee
Sledovani systému C

hWoZrnost. .

Obrazek 37: Nabidka ,,Zakladni nastaveni

V nabidce ,,Zdkladni nastaveni® mizete definovat uzivatele systému WIJS, nastavovat displeje a konfigurovat
systém WIJS.

2.4.4.1 Definovani uzivatelu

Volba ,Definovani uzZivateld” otevie dialogové okno slouzici k definici uzivateld systému WIJS (obrazek 38).

Definice uZivateld

LIz ivateléd:

Nastaveni uZivatele
Boss

o Manazer Pfiflagovac jmeno: | Marazer Uroveri: 2 - ManaZer
Provozni
Prov2 PFistupova prava:
Prov3 Stav] UFivatelskeé pravo |
Pokladni #7 Zména hodnoty Jackpotu
Poki2 Zména hodnoty nasledujiciho Jackpotu
Robot Ukonéeni problikavani

Vstup do Archivu vyplacenych Jackpotl

Nastaveni vyhernosti

Nastaveni poéateéniho Jackpotu

MNastaveni minima pro vyhru

Nastaveni minima hraéa pro vyhru

Nastaveni doby houkani sirény

MNastaveni 3 stejnych cifer

Cteni parametrii Jackpotu v Archivu éinnosti systému

Zména doby problikavani staryinovy Jackpot

Vstup do Evidence VHP

Povoleni kontroly komunikace

Test mechanického poéitadla

Zobrazeni hry v zakladni obrazovce

Nastaveni maximalni doby hry

Zména stavu mechanickych poéitadel

Vymazani VHP z Evidence VHP

Zména pofadi VHP v Evidenci VHP

Zména nazvu dvefi

Vstup do Ugetnictvi.

Sprava viech uéetnictvi

Fovaolit pfiblagent uZivatele  w

i

EEEEREREEREEREENRRERRE

x|
Wychozi | Odebrat vie |

Obrazek 38: Definice uzivatelu
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V dialogovém okné ,,Definice uzivateld* lze vytvaret a rusit uzivatele, ménit jejich hesla a nastavovat jejich
pristupova prava k systému. Piistupova prava urcuji, jaké polozky v menu ma dany uzivatel k dispozici a jaké akce
muize v systému provadét. Napiiklad provozovatel systému nebude chtit, aby uzivatel Provozni mél piistup ke zméné
parametrti jackpotu nebo k systémovym nastavenim, kterd mohou nespravnym pouzitim zptisobit nefunkénost systému.

Po levé strané dialogového okna se nachazi seznam uzivatelti (neni-li kurzor v seznamu uzivatelti, prepnéte se do néj
klavesou Tab). V seznamu vyberete uZivatele kurzorovymi klavesami Sipka nahoru a dolt, podrobnosti o vybraném
uzivateli se zobrazi v poli po pravé strané.

Pod seznamem uzivatelll jsou umisténa tfi tlacitka pro vytvafeni a ruSeni uZivateli. Tlacitko ,,Smazat® smaze
vybraného uzivatele. Tlacitko ,,Vytvorit< vytvofi nového uzivatele simplicitnim nastavenim ptistupovych prav.
V dialogovém okné pro vytvofeni uzivatele (obrazek 39) je tfeba zadat ptihlaSovaci jméno uzivatele, uroven uzivatele
(1- boss, 2 - manaZer, 3 - provozni, 4 - pokladni) a jeho piistupové heslo. Podobné tladitko ,,Zkopirovat“ slouzi
k vytvoreni nového uzivatele, ale pfistupova prava se zkopiruji z vybraného uzivatele.

svwr vy

Uroven uzivatele urCuje, jaka opravnéni ma tento uzivatel vici ostatnim uzivatelim. V principu plati, ze ¢im nizsi ¢islo
arovné, tim vEtsi moznosti uzivatel ma. Naptiklad uzivatel A muze vidét a ménit nastaveni uzivateli B pouze pokud ma

uzivatel B vyssi ¢islo Grovné nez uzivatel A. Uroven uzivatele 1ze nastavit pouze na hodnotu vetSi nez ma aktualné
ptihlaseny uzivatel (tj. provozni nemuze vytvorit druhého provozniho ani manazera).

Aktualni nastaveni pro vybraného uzivatele se zobrazi v pravé Casti dialogového okna. V horni ¢asti je mozné zmeénit
ptihlasovaci jméno uzivatele, jeho ptistupové heslo a povolit pfihlaseni uzivatele (obrazek 11). Ve stiedni Casti je
seznam povolenych pfistupovych prav uzivatele. V seznamu se lze pohybovat pomoci kurzorovych Sipek nahoru a
doli, klavesa mezernik zméni nastaveni vybraného piistupového prava. V dolni ¢asti se nachazi tladitka pro nastaveni
vychoziho nastaveni nebo odebrani piistupovych prav uzivatele.

Vytvofeni uZivatele Vytworeni kopie uZivatele

Pfihlagovaci jméno | Karal Pfihlagovaci jméno

Urovefi uivatele: |2 _Manazer Urovefi uZivatele:

Heslo: Heslo:

Paotvrzeni hesla: Potvrzeni hesla:

| m—m—|

[ oo | ooz | zose [ W o | voamszan ||zt |

Obrazek 39: Vytvoreni uzivatele nebo jeho kopie
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V systému je pieddefinovano 7 standardnich uZivateli. Boss, ktery ma nejvy$si opravnéni, Manazer, skupina

v

standardni nastaveni. Toto nastaveni lze upravit dle vlastnich pozadavk.

Uzivatel Uroveii Opréavnéni
Boss 1 - Boss Kompletni ptistup k celému systému
Manazer 2 - Manazer Jako Boss kromé nasledujicich opravnéni:

e  Vynulovani vlastniho ucetnictvi
Total RESET

Nastaveni Alarmu

Kontrola modemu

Vstup do nabidky ,,Moznosti
Sprava modult

Vzdalené piihlaseni

Vzdalené stazeni vSech dat

e Nastaveni 3 stejnych cifer
e Nastaveni SMS zprav

e Sprava zalohovani dat

e Import databaze 1JS

e Hlidani vzdalené¢ho PC

Provozni 3 - Provozni Ma nasledujici opravnéni:

Prov2 Ukonceni problikavani

Vstup do Archivu vyplacenych Jackpotti
Nastaveni doby houkani sirény

Cteni parametrti Jackpotu v Archivu &innosti systému
Nastaveni maximalni doby hry

Vstup do Ugetnictvi

Sprava vSech ucetnictvi

Sprava vlastniho ucetnictvi

Vstup do Archivu ¢innosti systému
Vstup do Archivu poctu hract
Nastaveni spofice obrazovky

Nastaveni tiskarny

Nastaveni modemu

Nastaveni sledovani systému

Prov3

Pokladni 4 - Pokladni Ma pfistup pouze do ukonceni problikavani.
Pokl2

Tabulka 2: Standardni uzivatelé a jejich ptistupova prava
2.4.4.2 Nastaveni displejui

Volba ,Nastaveni displeja“ otevie dialogové okno slouzici ke konfiguraci displeju (obrazek 40).
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o ¢¢

Po levé stran¢ dialogového okna ,Nastaveni displeju“ se nachdzi seznam displeji (neni-li kurzor v seznamu
displeji, prepnéte se do n&j klavesou Tab). V seznamu vyberete displej kurzorovymi klavesami Sipka nahoru a
dolti, podrobnosti o vybraném displeji se zobrazi v poli po pravé strané. Mezi polozkami dialogového okna se miZete
piepinat klavesou Tab nebo Shift+Tab (zpétny smér).

Nastaveni displeji

Frelaence vysilani

o Ohecné nastaveni in: 20 5' <20 - 500> [pocet wyslanifsec]
Swvételny had - . .
£ Maticovs : 500 5' =20 - 500> [pocet vyslanifsec]

Displej &. g
: - Zarovky

Displej & Bl 34 Kk 500 = <0 - 1.000=

Disple] &. yehlost posunu Zarovek: g Y [ms]

Disple] &. Doba svitu Zarovek: 100 5' (%]
Displej ¢
Displej €.
Displej &.

S LCD Wypnuto W HW blikéani displejt
Displej &. + Blikat stale

Displej &  PF jackpot => 10,000 <0 - 10.000% [K¢]

Displej &. .
A Doba sviceni: 200 2| <0- 9.999> [ms]
Doba nesviceni: 200 5' <0 - 9.999> [ms]

Blikani displejl

Rizné

v Zobrazovat oddélovade tisicll na segmentovych displejich

v Zobrazovat Spoleény jackpot na displejich nasledujiciho

I T T

Obrazek 40: Nastaveni displeji — Obecné nastaveni

Prvni polozkou v seznamu displeji je ,,Obecné nastaveni‘ (obrazek 40). Jedna se o skupinu voleb spole¢nou pro
vsechny displeje:

Frekvence vysilani - interval aktualizace nastavuje minimalni a maximalni frekvenci segmentovych displeja.
Bézné jsou segmentové displeje aktualizovany pouze pii zméné¢ hodnoty jackpotu, nejdiive vSak podle maximalni
frekvence aktualizace (pfi velmi rychlé zmén€ hodnoty jackpotu) a nejpozdéji podle minimalni frekvence aktualizace
(pti velmi pomalé zméné hodnoty jackpotu).

Zarovky - v poli rychlost posunu Zirovek se méni rychlost svételného hada na displejich s nadstavbou MN (malé

vvvvv

mensi rychlost hada. Doba svitu Zarovek —méni intenzitu svitu svételného hada. Zadava se v procentech.

Blikani displejui — umoziuje fidit blikani segmentovych displeji. Blikani displeji mtze byt vypnuto, trvale
zapnuto nebo mohou displeje blikat az po prekroCeni nastavené hodnoty jackpotu. Prepina¢ ,,HW blikani

displejud“ aktivuje hardwarovou podporu obsluhy blikéni. Polozky ,,Doba sviceni® a ,Doba nesviceni®
urcuji intervaly béhem blikani displejt, ¢asy se zadavaji v milisekundach.

Rdzné - piepinac ,,Zobrazovat oddélovade tisici na segmentovych displejich® uréuje, zda
budou na segmentovych displejich zobrazeny odd€lovade fadu tisicti. Nekteré typy displejit mohou tento piepinad
ignorovat a pouzivat své vlastni fizeni oddé€lovace tisici. PfepinaC ,,Zobrazovat Spoleény jackpot na
displejich nasledujiciho® urcuje, ze k zobrazeni spolecného jackpotu budou pouzity displeje nasledujiciho
jackpotu.
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Nastaveni displeji

Obrazek 41: Nastaveni displeji — Svételny had

Druhou polozkou v seznamu displeji je ,,.Svételny had“ (obrazek 41). Tato skupina parametrti umoziuje fizeni
svételnych hadi pro jednotlivé typy ramd.

V horni ¢asti parametri se voli typ ramu, pro ktery budou parametry nastavovany. Mozné varianty jsou: ,,Oval®,
,Hvézda“ a ,,Obdélnik*“. Kazdy z rami ma sv¢é vlastni nezavislé nastaveni, tj. jsou-li k serveru pfipojeny rtizné typy
rami, mize mit kazdy typ ramu svou vlastni konfiguraci efektt.

Uroveri jasu — urcuje jas svételného hada za b&zného provozu (polozka ,B&Zna“) nebo béhem indikace padu
jackpotu (polozka ,,P£i Jackpotu‘). Hodnoty se udavaji v procentech.

Efekty pro pfisludné &islice — urcuji vybér efekti pro svételného hada. Béhem zobrazeni hodnoty
jackpotu se automaticky méni efekt svételného hada na displeji podle ¢islice, ktera je na pozici pred desetinou teckou
(tj. Cislice fadu jednotek). Kazdé ¢islici 1ze piitadit jeden samostatny efekt.
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Nastaveni displeji

Text
Jackpot:

Obecné nastaveni
Swvételny had
A Maticove
o Displej &.
Displej o i Kazdé pismeno jinou barvou
Displej &

Disple] c  Jednou barvou - svit Cervené 100 Q
D] ¢ - svit zelené 100 )
Displej €.

Displej &. —

4 LCD Zobrazeni jackpotu
Displgj ¢. Doba zobrazeni: |00:20 < - 04:15> [min]
Displej &

Displej &. " Barevné piechody

~ KaZde pismeno jinou barvou

T Jednou barvod - svit Gervené 1005'
- cvit zelené 1005'

PFi padu jackpotu:
* Problikévani stary/novy jackpot

~ Zobrazit textovou hlasku |

I T T

Obrazek 42: Nastaveni displeji — Maticové displeje

Dalsi polozkou v seznamu displeji jsou ,Maticové displeje® (obrazek 42). Lze samostatné fidit 7 maticovych
displeji (Malé nebe) s adresami 1 az 7.

Polozka ,,Text‘ nastavuje text, ktery se bude zobrazovat na maticovém displeji misto aktualni hodnoty jackpotu.
Piepinac ,,Kazdé pismeno jinou barvou“ urcuje, Ze pismena textu budou mit rizné barvy. Piepinac ,,Jednou
barvou“ urCuje, ze pismena textu budou mit jednotnou barvu. Jas slozek barvy se urcCuje polozkami ,svit

dervené“a,svit zelené“ v rozsahu 0 az 100%.

Parametr ,,Doba zobrazeni“ uréuje dobu zobrazeni padlého jackpotu. Udaj se nastavuje v minutach a sekundach.
Piepina¢ ,,KazZdé pismeno jinou barvou” urluje, ze Cislice jackpotu budou mit rizné barvy. Piepinac
,Barevné p¥echody“ urcuje, ze barva Cislic jackpotu se bude plynule ménit. Pfepina¢ ,,Jednou barvou“
urcuje, ze Cislice jackpotu budou mit jednotnou barvu. Jas slozek barvy se urCuje polozkami ,,svit &ervené“ a
»Svit zelené® vrozsahu 0 az 100%. U jednobarevnych displeju se uplatni pouze jedna ze slozek barvy.

PiepinaC ,,Problikavani stary/novy jackpot‘ nastavi, ze pfi padu jackpotu bude problikavat stary a novy
jackpot. Po zapnuti pfepinaCe ,,Zobrazit textovou hlasku“ se pii padu jackpotu zobrazi textova hlaska
informujici o vySce vyhraného jackpotu napt. ve tvaru: ,,Dne 3. dubna 2006 v 13:43 hodin byl na VHP Lucky Joker
s IJS ¢islem 2 vyhran jackpot ve vysi 7697.21 K¢.“
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Nastaveni displeji

Text
Jackpot:

Obecné nastaveni
Swételny had
A Maticové
Displej €.
Displej €.
Displej €.
Displej €.
Displej €.
Displej €.
Displej €.

Rychlost stfidani barey

~ Plynule stiidani barey J

® Stfidani dvou barew
& Modra f Zluta © Zelena ! Zluta « Cervena ! Modra © Modré f Zelena
~ Jedna barva

Oi‘ 100 5' 05‘ Oi‘
Displej €.

Displej ¢. Zobrazeni jackpotu
Doba zobrazeni:  |00:00:00 = <00:00:00- 02:46:39= [g]

— T Is Lo b —

" Plynulé stfidani barey

 Stfidani dvou barey
o

* Jedna barva

0] [%]Zelena | 100 = [%] Zuta 0= [%] Cervena 0] [%] Modra
[ eom [ romemn ]|z |

Obrazek 43: Nastaveni displeji — LCD displeje

Posledni skupinou polozek v seznamu displeji jsou ,,LCD displeje‘ (obrazek 43). Lze samostatné fidit 3 LCD
displeje. Podobné jako u nastaveni maticovych displeju je i zde mozné nastavit parametry textu a dobu zobrazeni
jackpotu. Navic je mozné nastavit barevné podsviceni displeje. Siroké moznosti nastaveni umoziiuji barevné sladit
podsviceni displeje napf. s interiérem herny. Efekty se nastavuji zv1ast’ pro text a zvlast’ pro zobrazeni jackpotu.

Polozka ,,Text‘ nastavuje text, ktery se bude zobrazovat na LCD displeji misto aktualni hodnoty jackpotu. Prepinaé
»Plynulé st¥idani barev* zajisti plynulou zménu barev podsviceni displeje. Rychlost zmény barev urcuje
tahlo ,,Rychlost stfidani barev®. Lze nastavit rychlost v rozsahu 0 az 7. Pfi zapnuti pfepinace ,,St¥idani
dvou barev* se budou stfidat dvé vybrané barvy: ,Modra/Zluta®, ,Zelena/Zluta”, ,Cervena/Modra“ a
,Modra/Zelena“. Po zapnuti piepinace ,,Jedna barwva“ bude displej podsvicen jednou barvou. Lze urdit jas
slozek ,,Zelena“, ,Z1luta”, ,Cervena“ a ,Modra*“ v rozsahu 0 az 100%.

Parametr ,Doba zobrazeni® uréuje dobu zobrazeni padlého jackpotu. Udaj se nastavuje v sekundach. Piepina¢
,Plynulé st¥idani barev* zajisti plynulou zménu barev podsviceni displeje pii padu jackpotu. Rychlost
zmény barev urcuje tdhlo ,Rychlost stfidani barev*. Lze nastavit rychlost v rozsahu 0 az 7. Pfi zapnuti
piepinade ,,St¥idani dvou barev* se budou pfi padu jackpotu stiidat dvé vybrané barvy: ,Modra/Zluta“,
,Zelena/Zluta“, ,Cervena/Modra“ a ,Modra/Zelena“. Po zapnuti piepinade ,.Jedna barva“ bude
displej pti padu jackpotu podsvicen jednou barvou. Lze uréit jas slozek ,Zelena®, ,Zluta“, ,Cervena“ a
,.Modra“ v rozsahu 0 az 100%.
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2.4.4.3 Maximalni doba hry

Volba ,Maximadlni doba hry* otevie dialogové okno pro nastaveni maximalni doby hry (obrazek 44). Maximalni
doba hry stanovuje, po jaké neptetrzité dobé hry VHP zméni VHP barvu na obrazovce na modrou. Slouzi k odhaleni
poruch (napt. karty K6) nebo neopravnéné manipulace s VHP. Vychazi se z predpokladu, ze hra¢ nehraje zcela
nepretrzité po dobu napf. tii hodin.

Zména hodnoty

Maximalni doba hny:
|6| :II |00;30 = =—- 7 00:00= [dd hh:mm]

T T T

Obrazek 44: Maximalni dobra hry

2.4.4.4 Zobrazit hru v zakladni obrazovce

PfepinaC ,,Zobrazit hru v zakladni obrazovce® urtuje, zda v zakladni obrazovce aplikace WIJC bude
zobrazen aktualni stav herny — tj. které VHP jsou pravé ve hie. Tento stav se indikuje zelenou barvou VHP. Neni-li
prepina¢ zapnut, indikuje se pouze stav zapnuti VHP modrou barvou. Mate-li obrazovku na baru a nechcete, aby
obsluha vidéla, ktery VHP je hrany, zakazte tuto volbu.

2.4.4.5 Sledovani systéemu

Pomoci volby ,,S1ledovani systému® oteviete nabidku pro sledovani chodu systému (obrazek 45).

Cas zépisu wpnutého YHP

Obrazek 45: Nabidka ,,Sledovani systému*

Volba ,,Archivace hodnoty jackpotu‘ slouzi k nastaveni periody archivace hodnoty jackpotu do ,,Archivu
éinnosti systému“.

Volba ,,Cas zapisu vypnutého VHP* slouzi knastaveni asu pro zdpis vypnuti VHP do ,Archivu
¢innosti systému‘.

2.4.4.6 Moznosti

Volba ,MoZnosti‘ otevie dialogové okno nastaveni systému WIJS (obrazek 46). Po levé stran¢ dialogového okna
,MoZnosti*“ se nachazi seznam kategorii nastaveni systému WIJS (neni-li kurzor v seznamu kategorii, pfepnéte se do
ng&j klavesou Tab). V seznamu vyberete kategorii kurzorovymi klavesami Sipka nahoru a dolil, podrobnosti o
vybrané kategorii se zobrazi v poli po pravé stran€. Mezi polozkami dialogového okna se muzete piepinat klavesou
Tab nebo Shift+Tab (zpétny smér).
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= Klient
o Rizné
 Server
Rizné
Alarm
Spréva moduld)
MNetyatchDog
Archivy
WinhanaZer
Sit
Detekece MY

41

Fripojeni
v Odpojovat klienta automatichky

Fo odhlaseni UZivatele odpoijit klienta od serveru po: Eg <1 - 10= [min]

Nacitani

I Macitat data v pfedstinu (buffrovat)

e Jrozioan] o |

Obrazek 46: Moznosti — Klient — Rizné

Prvni skupina nastaveni systému WIJS | Klient“ — Razné“ se tyka nastaveni klienta (obrazek 46).

Piepinac ,,0dpojovat klienta automaticky® zajisti, ze klient je od serveru automaticky odpojen po svém
odhlaseni po uplynuti zvolené doby zadané v minutach.

Pfepina¢ ,Naditat data v pfedstihu“ umozZni naéitdni dat ze serveru piedem a tak urychlit listovani
dlouhymi seznamy. Neni-li pfepinac zapnut, jsou data ze serveru nacitana az v okamziku pozadavku o jejich zobrazeni.
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MoZnosti

= Klient
Rizne
= Server
o Rizné
Alarm

Sprava modulll Maximalni pod Sz 200 2
pocet WHPF v databazi -1 =0-1.024>
NetwatchDog =

Archivy Pfi neginnosti odhlasit uzivatele po = <1- 15> [min]
WWinhdanazer =
Sit

Oddélovad desetinnych mist | .

v Zobrazovat oddélovace tisicd .

10
Detekce MY v Periodicke zalohovani jednou za 1 ~|  hodin Zalohovat ted'
Pocet uchovavanych zaloh: 10 5'
v Omezit velikost zaloh na 2 5' MB

v Omezit Zivotnost zaloh na 30 5' dntl

Posledni pravidelna zaloha: |21 03.2007 10:45:45

Obrazek 47: Moznosti — Server — Ruzné
A skupi u,, v —,,RGzné uzi veni v§ y u u AZ, .
Druha skupina parametri ,,Server —, Rizné“ slouzi k nastaveni vS§eobecnych parametrti serveru (obrazek 47

Parametr ,,0ddélovaé desetinnych mist® definuje znak, ktery bude v systému WIJS pouzivan pro oddé€leni
desetinnych mist ¢isel.

Piepina¢ s parametrem ,,Zobrazovat oddélovade tisicu“ urCuje, zda budou fady cisel odd€leny znakem
oddélovace tisict a jaky znak bude pouzivan jako oddélovac tisict.

Parametr ,Maximalni podet VHP v databazi‘“ urCuje maximalni pocet VHP, s kterym bude systém WIJS
pracovat. Tento parametr urCuje velikost databazi a také to, v jakém rozsahu se budou vyhledavat nové VHP.

Parametr ,P¥i ne&innosti odhlasit uzZivatele po* urCuje dobu v minutich, za jak dlouho bude uzivatel
automaticky ohlasen pfi necinnosti.

Tladitko ,,Zalohovat ted* slouZi k okamzitému zalohovani databaze.

Pfepina¢ s parametrem ,,Periodické zalohovani jednou =za“ urduje automatické periodické zalohovani
databaze po daném poctu hodin.

Parametr ,,Poéet uchovavanych zaloh® nastavi pocet zpétné uchovanych zaloh databaze.
Pfepinac s parametrem ,,Omezit velikost zaloh na‘“ omezi velikost archivu databazi na dany pocet MB.

Piepinac s parametrem ,,Omezit Zivotnost zaloh na‘“ omezi dobu uchovavani databazi na dany pocet dnu.
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MoZnosti

Obrazek 48: Moznosti — Server — Alarm
Skupina parametrl ,,Server® — , Alarm" nastavi alarm indikujici otevieni dveii VHP (obrazek 48).

Prepinac ,Blikat VHP na hlavni obrazovce® zajisti blikani VHP, u kterého doslo k otevieni dvefi, na hlavni
obrazovce.

Po zapnuti prepinacde ,Akusticky signalizovat v serveru“ bude otevieni dvefi VHP akusticky
signalizovano serverem.

Zapnutim piepinace ,,Zobrazit seznam otevfenych VHP*“ bude zobrazen seznam VHP, u kterych doslo
k otevfeni dvefi.

Parametrem ,,Zrusit hlidani otevfeni dvefi VHP na“ je mozné nastavit dobu pro doCasné vypnuti
hlidani otevieni dveti VHP. Tlacitkem ,,Start® je alarm docasné vypnut. K jeho opétovnému zapnuti dojde po stisku
tlacitka ,,Stop* nebo po uplynuti nastavené doby.
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MoZnosti

foduly

A Klient
Rizné

4 Server Modul || Zakoupen || Objednan || Povolen ||
Rezné Gongy v -

SMS provozni

Vice uzivateld

Vice ucetnictvi

Big Profit

Detail mésiéniho ucetnictvi

g moduld
MetyatchDog
Archivy

WinManaier Automaticka archivace Uéetnictvi
Sit Automaticka archivace jackpotu

Detelkce MY Neomezené archivy
Displeje maticové aLCD
Tri stejné
SMS servisni
Displeje segmentové
Displeje na RS-232
NetWatchDog - hlidani vzdaleného
Rozsifené SMS

EEEEEEEEEEREEEERE

A O T U U

Obrazek 49: Moznosti — Server — Sprava modulil

Dalsi kategorie nastaveni ,,Server” — ,Sprava moduld“ urcuje, které moduly systému WIJS jsou v systému
povoleny (obrazek 49). Jednotlivé moduly lze k systému WIJS dokoupit a tim zprovoznit nové funk¢nosti systému.
Novy modul Ize aktivovat pomoci piistupového kodu obdrzeného z centra Income po stisku tladitka ,,Vydat kéd™.
Objevi se autorizaéni okno s kodem (obrazek 50). Tento kod odeslete jako SMS z evidovaného mobilniho telefonu
(tj. z telefonu, ktery je v Eviden¢nim centru evidovan jako telefon spravce systému) do Autorizacniho centra Income,
navraceny kod poté zapiste do autoriza¢niho okna.

Kod pro aktivaci modulii

K@d;\ UN3 JTF NKR 17G

Odpoved: 123 456 789

Obrazek 50: Aktivace modulu
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MoZnosti

=y Klient MNet Watch Dog

Rizné
= Server
Rizne
Alarm Adresa :
Spréva modull

Archivy
WinhlanaZer
Sit ‘

Tel. &isla {oddélene strednikem)

Detekce NV
Interval testovani nefunkéni po -

Aldualni stay Posledni kontrola v

|| Smazat I

D D

Obrazek 51: Moznosti - Server — NetWatchDog

Skupina parametrd ,,Server” —  NetWatchDog" slouzi k testovani ¢innosti WIJS serveru a k odesilani zpravy pii
chybné funkeci serveru.

MoZnosti

Archivy

= Klignt
Rizné Omezit na pocet dni Omezit na poéet zaznamd
N Server
Rizne Archiv ginnosti: v v | 508
Alarm
Sprava modult
MetyatchDog
o Archivy
WinhdanaZer
Sit
Detekce MY Archiv gongtl:

Archiv jackpott: v
Archiv Uéetnict:

Archiv podtu hraél:

o Jrezonn e |

Obrazek 52: Moznosti — Server — Archivy
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Skupina parametrti ,,Server® — , Archivy" nastavi omezeni Zivotnosti archivii (obrazek 52). Pocet archivii je mozné
omezit na dany pocet dnd nebo pocet zaznamtl.

MoZnosti

Winhdanazer

= Klignt
Rizne ¥ Povalit pripojent ¥y IP port pro piichozi volani: 2323
N Server

Rizng v Povaolit automatické volani
Alarm FPosledni volani: |

Spréva moduld Jméno herny: ’— PFisti volani: |Nikdy

MetyatchDog

TCIY) Odchozi kanal: |TCP/P  ~ Adresa: |

o WinhlanaZer

Sit’ Port: 2323

Detelkce MY

Volat v dobé od |OO:OO% do |23:59% Ve dnech: 1 Pondé&li
I Utery

: [~ Streda
Vintervalu : - : -
1d00:00 = ddd hh:mm ~ Surtok
[ Patek
Pfi nelispésném volani opakovat po | 180 _%I g | Sobota

Favolat ted [ MNedéle

Obrazek 53: Moznosti — Server — WinManazer

Kategorie ,,Server” — ,WinManaZer" slouzi k nastaveni pfistupu aplikace WinManazer k systému WIJS (obrazek
53).

Piepinac ,,Povolit p¥ipojeni WM™ povoluje piipojeni aplikace WinManazer k systému WIJS.

Pfepina¢ ,,Povolit automatické wvolani‘ povoluje automatické pfipojeni serveru WIJS k WinManazeru, tj.
volani bude iniciovat server (odchozi volani), v opacném piipad¢ bude server pasivné vyckavat na spojeni (pfichozi
volani). Vpoli ,,Posledni volani“ se zobrazuje Cas posledniho pfipojeni serveru k WinManazeru, v poli
,PEisti wvolani‘ se zobrazi Cas piistiho pfipojeni k WinManazeru.

Polozka ,,Jméno herny* urcuje, pod jakym nazvem se herna objevi v databazi WinManazeru. V pfipadé zadani
prazdného fetézce se po kazdém Gspé$ném spojeni piida do databaze WinManazeru jedna neznama herna.

Volba ,,0dchozi kandl® urluje, zda bude spojeni provedeno pomoci LAN sité (volba ,,TCP/IP*) nebo pomoci
telefonického piipojeni (volba ,Modem). Pii spojeni TCP/IP zadejte IP adresu pocitate s WinManaZerem a cislo
portu. Pii spojeni modemem zadejte telefonické Cislo, které ma byt vytoceno.

Dalsi parametry urcuji ¢as a interval odchoziho volani. Volani Ize omezit ¢asovym intervalem (napi. aby dochazelo
k volani pouze v noci za levnéjsi tarif) a omezenim, ve kterych dnech v tydnu se ma volat. V piipad¢ neuspésného
volani lze nastavit interval v sekundach pro dalsi opakovani pokusu o spojeni. Tyto pokusy pak pokracuji bud’ do
chvile, kdy dojde k uspésnému navazani spojeni nebo do chvile, kdy se server dostane mimo povoleny ¢asovy interval.
Tlacitkem ,,Zavolat ted* lze volani aktivovat okamzité.
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Rizné
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Spréva moduld)
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Archivy
WinhanaZer
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MNastaveni sité

¥ Pripojit pi startu: (GPRS -

Pfipojit ted Odpoijit ted!

IP port pro klienta: 12345

e Jrozioan] o |

Obrazek 54: Moznosti - Server - Sit’

Skupina parametrd ,,Server* — Sit™ je urCena k nastaveni sité pro pripojeni klienta k serveru (obrazek 54).

MoZnosti

iy Klient
Rizné
 Server
Rizné
Alarm
Spréva moduld)
MNetyatchDog
Archivy
Wiinhlanazer

Detekce nestandardniho wywoje na hermé

vV poufit detekei

Pocet automatd 2 5'
Za dobu 01:00 = mm:ss

Pozastavit pad jackpotu na  |00:10:00 = Hhymmiss

Mirimalni doba hry YHP 02:00 = mm:ss

e Jrozioan] o |

Obrazek 55: MozZnosti - Server - Detekce NV

Skupina parametrd ,,Server* — Detekce NV umoziuje detekci nestandardniho vyvoje na herné (obrazek 55).
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2.4.5 Nabidka ,,Systém“

MNapovéda

Total RESET - wwmazani databaze
Import databaze z 1S

Diagnostika

Pozadat o administratorsky piistup

Obrazek 56: Nabidka ,,Sytém*

V nabidce ,,Systém“ lze konfigurovat nastaveni portl, provést Total RESET, import databaze zIJS, spoustét
diagnostiku systému a pozadat o administratorsky ptistup.

2.4.5.1 Nastaveni portu

C¥73

Volba ,Nastaveni portd“ otevie dialogové okno pro nastaveni portil (obrazek 57).
Nastaveni porti

Faort Zafizeni Favolen

COM1 Router
COM3 Router

Obrazek 57: Nastaveni portl

V dialogovém okné ,Nastaveni portud“ Ize konfigurovat porty COM s pfipojenymi routery. Jedna se o virtualni
COM porty vzniklé instalaci ovladace routeru piipojeného pres USB port. Také jsou v tomto seznamu uvedeny COM
porty s modemy, s jejichZz pomoci miize WIJS server komunikovat s aplikacemi WIJC nebo WinManazZer.

Pomoci tlacitka ,,P¥idat” lze do seznamu portl pfidat novy port COM (obrazek 58). Tlacitkem ,,Smazat® lze
vybrany port smazat. Tla¢itko ,,Auto* slouzi k automatickému vyhledani porti COM s piipojenymi routery. Pomoci
tlacitka ,,Detail* Ize zobrazit detailni informace o vybraném portu COM.
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Prdat o za

Obrazek 58: Novy port

2.4.5.2 Total RESET — vymazani databdze

Volba ,,Total RESET - vymazani databaze* slouzi k vymazani veskerych informaci ulozenych v systému
vcetné informaci o jackpotu (obrazek 59).

POZOR!

Smazani databaze je nevratna akce, pri kieré pfijdete o v&echna datal
Pokud to opravdu choete, zadejte pro kontrolu své priblasovaci heslo:

I T

Obrazek 59: Total RESET - vymazani databaze

Po provedeni Total RESETu je systém restartovan a ohlasi chybu databaze podobné jako v ptipadé poskozené databaze
(obrazek 60).
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Vnitrni chyba systému cislo 1

Soubor databaze nebyl nenalezen ().

Informace o chybé:

Cislo chyby: 1

Program: wijsserver

Verze programu: 4.0.0.34

Soubor:

Radek: 0

Funkce:

Cas: 04.05.2006 11:14:02

Prosim, poznamenejte siwie vypsane infarmace a kontaktujte nas servis:

tel . +420 251 116 000 Income, spol. s r.o.
fax +420 251 116 020 Mukafowskeho 1985/
e-mail. info@income.cz 165 00 Praha &

Wi, INCOMme.cz

Padrobnozti
Inova spustit sluzbu "Server WIS j
Obrazek 60: Resetovana nebo poskozena databaze

Stisknutim kombinace klaves Ctrl+S oteviete dialogové okno pro obnoveni databaze (obrazek 61). Vyberte bud’
inicializaci nové databaze nebo obnoveni databaze ze zalohy. Vygenerovany kod odeslete jako SMS z evidovaného
mobilniho telefonu (tj. z telefonu, ktery je v Evidenénim centru evidovan jako telefon spravce systému) do
Autorizacniho centra Income, navraceny kod poté zapiste do okna.

Inicializace serveru

Obnovit databézi ze zalohy:

ket | BEE WLB LOK 9A7 AAO

Oclporvid: |

Obrazek 61: Obnoveni databaze

2.4.5.3 Import databdze z 1JS

Pomoci volby ,,Import databaze z IJS“je mozné importovat databazi ze systému IJS (obrazek 62).
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\'\?) Opravdu importovat data z 157

VSechna data v aktualni databazi budou prepsanal

Obrazek 62: Import databaze z 1JS

2.4.5.4 Pozddat o administratorsky pristup

Pomoci volby ,,Pozadat o administratorsky pfistup‘ lze obdrzet docasna administratorska prava k WIJS
serveru (obrazek 63). Tato funkce je mozna pouze pfi lokalnim ptihlaseni k WIJS serveru.

Pridéleni dotasného administratorského pristupu

Kod: | JVE MCN DR9 AJA YK1 00

Odpovéd: ‘

Obrazek 63: Pozadat o administratorsky pfistup

2.4.5.5 Diagnostika

Volba ,,Diagnostika“ otevie dialogové okno diagnostiky (obrazek 64). Diagnostika slouzi k provéfeni spravného

pripojeni VHP do systému. Na displejich je po dobu prace s diagnostikou zobrazovan stav ¢idel a ¢islo kontrolovaného
VHP.

Nedoporucujeme provadét diagnostiku v dobé, kdy jsou na herné hraci.

V horni ¢asti dialogového okna vyberte VHP, ktery ma byt ovétovan. Dole pod vybranym VHP se v pripadé Gspésné
komunikace s VHP zobrazi text ,karta komunikuje‘“. Napravo od vybraného VHP se zobrazi detekované ¢islo
verze karty VHP.

Vpravo nahofe jsou 4 piepinaci volby urcujici obsah segmentovych displeji. Volba ,,jackpot® zajisti bézné
zobrazeni jackpotu. Volba ,,test* zobrazi testovaci obrazec. Volba ,,8.8.8.8.“ rozsviti vSechny segmenty displeje.
Volba ,,éitaé&" zobrazi na displejich ¢ita¢ — hodnota citace je soucasné zobrazovana v dialogovém okné pod Cislem
verze karty VHP.

Tladitka ,,Comm stop“a,Comm/INT stop“ slouzik testu komunikace s VHP.

Tlacitko ,,P¥id&l Jackpot® pfidéli VHP jackpot — na VHP se rozhouka siréna s majackem. Tlacitko ,,Vem
Jackpot‘ odebere pridéleny jackpot.
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Tlacitkem ,,Test pocé&itadla“ lze otestovat mechanické pocitadlo v master-routeru tim, Ze se na n&j pfipise 10
pulzt. Tento test 1ze provadét pouze jednou za 10 minut.

Tlacitka ,,Gong 1%, ,Gong 2“a,Gong 3“slouzi k testu gongu.

Tladitkem ,,Test SMS* lze testovat SMS modul.

i jackpot
karta nekomunikuje & [ test
18888
Cigla 1 BAME () Bt
Cidlla 2 REEL (&xt.]
Cidlo 3 DIST (#4r.9, tlat.3)
Servis: DiZn0R (127

hechif:
hechOUT:

FFiclél Jackpot
MechREF:

e A Yem Jackpot

Test poctadla

Staw baterie routru: baterie je v pofadku, napéti 3,19 W

“erze routery; 1.3

Obrazek 64: Diagnostika
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2.4.6 Nabidka ,,Napovéda“

MNapovéda

O aplikaci...

Obrazek 65: Nabidka ,,Napovéda“
V nabidce ,,Napovéda“ Ize zobrazit napovédu k aplikaci WIJC a informaci o aplikaci a jeji verzi.
2.4.6.1 Témata
Volba ,,Témata“ zobrazi napoveédu aplikace WIJC. Napovédu lze vyvolat téZ stiskem klavesy F1.
2.4.6.2 O aplikaci
Volba ,,0 aplikaci® zobrazi informace o aplikaci WIJC, copyright a informace o verzi (obrazek 66).

0 aplikaci WIJS - klient

Verze I 40019

Verze servery; 4.0.0.20

1997 - 2005 Income s.r.o.

Obrazek 66: O aplikaci
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3 Situace pri vyhre jackpotu
Systém ptideli vyhru jackpotu ndhodné vybranému VHP pfi splnéni téchto podminek:

1. VHP je,,ve hie* alespoii po dobu 5-ti minut (nestaci mit nenulovy kredit)

pocet pravé hranych VHP je vyssi nebo stejny jako systémem urCeny optimalni pocet nebo jako rucné
nastaveny minimalni pocet hracu

na displejich je pouze hodnota aktualniho jackpotu (ukoncéeno problikavani stary/novy jackpot)

4. hodnota jackpotu je vyssi, nez systémem stanovena minimalni velikost

[08)

Pfi vyhie jackpotu se rozhouka siréna a rozblikd majacek na VHP, kterému byl jackpot pfidélen. Vyhra jackpotu na
displeji blika. Po nastaveném case (30-240 vtefin) displej prestane blikat a zacne se na ném stiidat hodnota starého a
nového jackpotu. Na monitoru pocitace je na 1 hodinu zobrazen datum a ¢as vyhry, vyse jackpotu, ¢islo a nazev VHP,
ktery jackpot ziskal (obrazek 67). Po uplynuti 60-ti minut nebo po stisku klavesy F8 okno zobrazujici vyhru jackpotu
zmizi a systém piejde do zékladni obrazovky.

. Vyhrany jackpot

Dne 25.01.2006 v 11:00:17 hodin
byl na VHP 017 s WIS Cislem 017
vyhrdn Jackpot v hodnoté

korun.

F8 - zrusit obrazovku
Obrazovka se za 57:35 minut zrusi automaticky.

Obrazek 67: Vyhra jackpotu
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4 Zapojeni propojovacich kabela

Pokud dojde k poruseni kabelaze, je znemoznéna komunikace mezi serverem a VHP za mistem pferuSeni. Na serveru
se to projevi ztmavnutim VHP a zastavenim displeji, které jsou za timto pferuSenim. Displeje si ,,pamatuji* posledni
hodnotu jackpotu a trvale ji zobrazuji, dokud nejsou vypnuty. Po zapnuti displej vypise hlaseni ,,IntError” a to
zobrazuje, dokud neobdrzi ze serveru nova data k zobrazovani.

Chcete-li néktery ze zapojenych VHP premistit mimo hernu, musite interface automatu nahradit propojovaci spojkou.

Pokud je na nékterém z VHP provadén servis, doporucujeme jej vyradit ze systému bud’ odpojenim podlouhlého
konektoru (typ Canon 25), kterym je interface napajen, nebo premosténim vnéjsich kabelti propojovaci spojkou.

VHP, pocita¢ a displeje jsou mezi sebou propojeny kabelem UTP kat. 3 (nestinéna kroucena dvojlinka). Pouzité
konektory jsou standardni RJ12-6/4. Ptiklad topologie propojeni herny - obrazek 68.

1 2 3 Displej 4 Server —L ! ' Displej
Displej nebo PC

Obrazek 68: Priklad propojeni herny

w
(=]
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5 Zarucni podminky

Vyrobee poskytuje zaruku na spravnou funkci systému po dobu Sesti mésicti od okamziku prevzeti. Za zarucni list je
povazovana faktura spoleéné s dodacim listem a predavacim protokolem. Podminky uznéni zaruky jsou dany
Obchodnim zakonikem a Zakonem na ochranu spotiebitele.

UPOZORNENI: Vyrobce poskytuje pozdrucni servis pouze prvnimu uZivateli systému. Pravo na pozdrucni servis pro
dalsiho uzivatele je mozno dohodnout s vyrobcem.

Dtivody vylucujici uznani zaruky jsou zejména:
e systém nebyl napajen predepsanym napétim
e nasystému je patrné mechanické poSkozeni
e nasystému jsou patrné stopy Zivelné pohromy (voda, oher)

e nafidici jednotce (pocitaci) byl odejmut kryt bez souhlasu vyrobce

Vyrobce poskytne zaruéni opravu zdarma (véetné dopravy do mista na uzemi CR, které uzivatel oznami) do 48 hodin,
ve vyjimecnych ptipadech do 5 pracovnich dnd.

Vyrobcee nenese v zadném piipadé odpoveédnost za jakékoli financni ijmy uZivatele, spojené s provozovanim systému.



